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АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Информационные технологии в археологии и этнографии реализуется в рамках образовательной программы высшего образования «Археология и этнография Северной и Центральной Азии» по направлению подготовки 46.04.01 История (магистратура) по очной форме обучения на русском языке. 

Место в образовательной программе: Дисциплина «Информационные технологии в археологии и этнографии» реализуется в рамках базовой части дисциплин (блок Б1.В.ОД). на 1 курсе.

ВИДЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ И ИХ ОБЪЁМ

                                                                                                                                Таблица 1.1

	Общая трудоемкость дисциплины
	216

	Контактная работа со студентом:
	122

	Аудиторные занятие, в том числе:
	
	

	лекции
	18
	16

	практические занятия
	36
	48

	Форма аттестации -
	Экзамен, 2ч

	Самостоятельная работа
	52
	42

	Зачетные единицы (кредиты)
	6


*Одна зачетная единица (ЗЕ) эквивалентна 36часам.

ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина имеет своей целью изучение возможностей современных информационных технологий, перспектив изучения и использования технологии трехмерного сканирования археологических и этнографических объектов с помощью фотограмметрии.
КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Информационные технологии в археологии и этнографии  направлена на формирование следующих компетенций:                   

· способностью использовать в познавательной и профессиональной деятельности базовые знания в области основ информатики и элементы естественнонаучного и математического знания (ОПК-4);

· способностью к инновационной деятельности, к постановке и решению перспективных научно-исследовательских и прикладных задач (ОПК-6);

· способностью к анализу и обобщению результатов научного исследования на основе современных междисциплинарных подходов (ПК-2);

· способностью к применению современных информационно-коммуникационных технологий в учебной деятельности (ПК-8);

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Знать: ряд правил и условий работы с объектом для получения ее цифровой трехмерной копии.

Уметь: самостоятельно получать фотоматериалы объекта и на основе их строить трехмерную модель объекта.

Владеть: методами получения качественных фотоматериалов, а также методами обработки и постобработки трехмерной модели для получения точной копии объекта.

ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНЫХ РАЗДЕЛОВ ДИСЦИПЛИНЫ:

Раздел первый. ИТ и их применение в археологии и этнографии.
Раздел второй. Введение в основы фотограмметрии.
Практическое применение фотограмметрии. Макрофотосъемка и стекинг фотоматериалов. Практическое применение макрофотограмметрии.
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Информационные технологии в археологии и этнографии реализуется в рамках образовательной программы высшего образования 46.04.01 История (магистратура) по очной форме обучения на русском языке.
Место в образовательной программе: Дисциплина Информационные технологии в археологии и этнографии реализуется в первом семестре в рамках базовой части дисциплин (модулей) Блока М1 Программа курса «Информационные технологии в археологии и этнографии» составлена в соотвествтии с требованиями к обязательному минимуму содержания и уровню подготовки магистра по профессиональному циклу М.1 по направлению подготовки «История», профили: «Археология Северной и Центральной Азии», в целях обеспечения реализации учебного процесса в НГУ.
ВИДЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ И ИХ ОБЪЁМ

                                                                                                                                Таблица 1.1

	Общая трудоемкость дисциплины
	216

	Контактная работа со студентом:
	122

	Аудиторные занятие, в том числе:
	
	

	лекции
	18
	16

	практические занятия
	36
	48

	Форма аттестации -
	Экзамен, 2ч

	Самостоятельная работа
	52
	42

	Зачетные единицы (кредиты)
	6


*Одна зачетная единица (ЗЕ) эквивалентна 36часам.

ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина имеет своей целью изучение возможностей современных информационных технологий, перспектив изучения и использования технологии трехмерного сканирования археологических и этнографических объектов с помощью фотограмметрии.
КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Первобытная культура и искусство направлена на формирование следующих компетенций: 

· способностью использовать в познавательной и профессиональной деятельности базовые знания в области основ информатики и элементы естественнонаучного и математического знания (ОПК-4);

· способностью к инновационной деятельности, к постановке и решению перспективных научно-исследовательских и прикладных задач (ОПК-6);

· способностью к анализу и обобщению результатов научного исследования на основе современных междисциплинарных подходов (ПК-2);

· способностью к применению современных информационно-коммуникационных технологий в учебной деятельности (ПК-8);
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Знать: ряд правил и условий работы с объектом для получения ее цифровой трехмерной копии.

Уметь: самостоятельно получать фотоматериалы объекта и на основе их строить трехмерную модель объекта.

Владеть: методами получения качественных фотоматериалов, а также методами обработки и постобработки трехмерной модели для получения точной копии объекта.
ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНЫХ РАЗДЕЛОВ ДИСЦИПЛИНЫ:

Раздел первый. ИТ и их применение в археологии и этнографии.

Раздел второй. Введение в основы фотограмметрии.

Практическое применение фотограмметрии. Макрофотосъемка и стекинг фотоматериалов. Практическое применение макрофотограмметрии.
При освоении дисциплины обучающиеся выполняют следующие виды учебной работы: лекции, практическая работа, самостоятельная работа. В учебном процессе предусматривается использование активных и интерактивных форм проведения занятий.

Самостоятельная работа включает: самостоятельное изучение теоретического материала по разделам дисциплины, подготовку домашних заданий, доклада на тему применения информационных технологий в археологии и этнографии..

СОДЕРЖАНИЕ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА

	№

п/п
	Раздел

дисциплины
	Неделя семестра
	Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов и трудоемкость (в часах)
	Формы текущего контроля успеваемости 

(по неделям семестра)

Форма промежуточной аттестации 

(по семестрам)

	
	
	
	общая

трудоем.
	лекции
	семинары
	самост. раб.
	

	1
	ИТ и их применение в археологии и этнографии
	III
	54
	10
	18
	26
	Доклады по темам

	2
	Введение в основы фотограмметрии
	III
	52
	8
	18
	26
	Доклады по темам

	3
	Практическое применение фотограмметрии. Макрофотосъемка и стекинг фотоматериалов. 
	IV
	54
	10
	24
	20
	Предоставление трехмерной модели

	4
	Макрофотограмметрия.
	IV
	52
	6
	24
	22
	Предоставление трехмерной модели

	
	итоговая аттестация
	
	4
	0
	0
	0
	Экзамен

	
	
	
	216
	34
	84
	94
	


Перечень основных разделов и тем дисциплины:
Раздел 1. ИТ и их применение в археологии и этнографии
Тема 1. История и компьютер

Тема 2. Документирование памятников наскального искусства и современные информационные технологии
Тема 3. Картографирование археологических памятников с помощью методов фотограмметрии
Тема 4. Информационная система по интеллектуальным ресурсам археологии и этнографии
Тема 5. Интернет среда и принципы интеграции 3-D объектов
Тема 6. Методика 3D- моделирования наскальных рисунков с помощью трехмерного сканирования и фотограмметрии
Тема 7. Методы структурированного подсвета крупных объектов
Тема 8. Программа Agisoft PhotoScan: общая характеристика технология создания трехмерных моделей высокого
Раздел 2. Введение в основы фотограмметрии
Тема 1. Техническое обеспечение фотограмметрии
Тема 2. Программное обеспечение: отечественное и зарубежное
Тема 3. Особенности применения оборудования в полевых и лабораторных условиях
Тема 4. Принципы трехмерной визуализация геометрических микролитов при помощи макрофотограмметрии
Тема 5. Принцип работы современных 3-D сканеров
Раздел 3. Практическое применение фотограмметрии. Макрофотосъемка и стекинг фотоматериалов
Тема 1. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (орудия, бронза)

Тема 2. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (оружие, бронза)

Тема 3. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (украшения, бронза)

Тема 4. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (орудия, железо)

Тема 5. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (орудия, железо)

Тема 6. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (оружие, железо)

Тема 7. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (украшения, железо, бронза)

Раздел 4. Практическое применение макрофотограмметрии
Тема 1. Построение 3-D модели артефактов эпохи верхнего палеолита (орудия, микролиты, камень)
Тема 2. Построение 3-D модели артефактов эпохи верхнего палеолита (орудие кость)

Тема 3. Построение 3-D модели артефактов эпохи неолита (орудие, камень)

Тема 4. Построение 3-D модели артефактов эпохи неолита (орудие, кость)

Тема 5. Построение 3-D модели артефактов эпохи неолита (глина)

Тема 6. Построение 3-D модели артефактов эпохи неолита (украшение, камень)

Тема 7. Построение 3-D модели артефактов эпохи неолита (украшение, бусы)

                                      ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
Дисциплина предусматривает лекции, лекции-обсуждения, проблемные лекции приглашенных специалистов. Лекции сопровождаются мультимедийными презентациями, содержащими текстовый и иллюстративный материал, который способствует лучшему усвоению обучающимися изучаемых тем. Активная часть деятельности магистрантов предусматривает подготовку докладов, оформление презентаций, участие в работе в активной форме, разработка трехмерных моделей. Тестирование представляет собой накопитель тестовых заданий площадке el.nsu.ru.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ
Основная литература:
Черемисин Д.В., Казаков В.В., Жумадилов К.Б., Ковалев В.С. Применение современных информационных технологий в задачах документирования памятников наскального искусства Алтая // Проблемы археологии, этнографии, антропологии Сибири и сопредельных территорий. 2017. Т. 23. № 1. С. 444-448.
Черемисин Д.В., Казаков В.В., Ковалев В.С., Жумадилов К.Б. Трехмерное сканирование наскальных рисунков Алтая в технике гравировки // Проблемы археологии, этнографии, антропологии Сибири и сопредельных территорий. 2017. Т. 23. № 1. С. 449-453.
Черемисин Д.В., Казаков В.В., Ковалёв В.С., Жумадилов К.Б. Исследование петроглифов Алтая с помощью 3d-сканирования методом структурированного подсвета // Алтай в кругу евразийских древностей Тезисы докладов международного научного семинара. 2016. С. 87-88.
Черемисин Д.В., Казаков В.В., Жумадилов К.Б., Ковалев В.С. Картографирование петроглифов в долине реки Чаган (южный Алтай) // Проблемы археологии, этнографии, антропологии Сибири и сопредельных территорий. 2016. Т. 22. С. 462-465.

Черемисин Д.В., Казаков В.В., Ковалев В.С., Жумадилов К.Б. 3D- моделирование наскальных рисунков Алтая с помощью трехмерного сканирования и фотограмметрии // Проблемы археологии, этнографии, антропологии Сибири и сопредельных территорий. 2016. Т. 22. С. 466-469.

Казаков В.В., Ковалев В.С., Жумадилов К.Б., Шнайдер С.В. Трехмерная визуализация геометрических микролитов при помощи макрофотограмметрии // Universum Humanitarium. 2016. № 2 (3). С. 65-72.
Дополнительная литература:
Владимиров В.Н., Папин Д.В. Создание электронных научно-образовательных ресурсов по истории и археологии Юга Западной Сибири // Информационные технологии в гуманитарных исследованиях: Сборник трудов. Выпуск 5. Новосибирск: Новосибирский госуниверситет, 2003. С. 63-66.

Марчук А.Г., Холюшкин Ю.П., Загорулько Ю.А., Воронин В.Т. Разработка новых методов и информационных технологий представления и обработки археологических и этнографических данных // Информационные технологии в гуманитарных исследованиях: Сборник трудов. Выпуск 5. Новосибирск: Новосибирский госуниверситет, 2003. С. 58-62.

Холюшкин Ю. П., Воронин В. Т., Скопин А. М. Работы по созданию информационной системы по интеллектуальным ресурсам археологии и этнографии Сибири // Информационные технологии в гуманитарных исследованиях: Сборник трудов. Выпуск 1. Новосибирск: Новосибирский госуниверситет, 2003. С. 74-78.

Лагутин А. В., Штабной К. В., Воробьев В. В., Мартыненко Р. В. Применение CеND технлогии в гуманитарных исследованиях // Информационные технологии в гуманитарных исследованиях: Сборник трудов. Выпуск 5. Новосибирск: Новосибирский госуниверситет, 2003. С. 82-87.

Методы естественных наук в археологических реконструкциях. Сб. научных трудов. Новосибирск, 1995. 256 с.

Новые информационные технологии в университетском образовании. Новосибирск: НИИ МИОО НГУ, 1994. 145 с.

Опыт компьютеризации исторического образования в странах СНГ. Минск: БГУ, 1999. 223 с. 

Круг идей: историческая информатика на пороге XXI века. Москва-Чебоксары, 1999. 456 с. 

Интернет-источники

Зеркальная лаборатория «Мультидисциплинарные исследования первобытного искусства Евразии» (https://artemir.nsu.ru/)

Накопитель 3-D моделей археологических и этнологических артефатов на площадке el.nsu.ru)
Программное обеспечение

Для обеспечения реализации дисциплины используется стандартный комплект программного обеспечения (ПО), включающий регулярно обновляемое лицензионное ПО Windows и MS Office.

Использование специализированного программного обеспечения для изучения дисциплины требуется/не требуется. 
ПО для лиц с ограниченными возможностями здоровья

 

	№
	Наименование ПО
	Назначение
	Место размещения

	1
	Agisoft PhotoScan

	В программе Agisoft PhotoScan реализована современная технология создания трехмерных моделей высокого качества на основе цифровых фотографий.
	В терминальных классах

	1
2
	JawsforWindows
	Программа экранного доступа к системным и офисным приложениям, включая интернет-обозреватели. Информация с экрана считывается вслух, обеспечивая возможность речевого доступа к самому разнообразному контенту. Jaws также позволяет выводить информацию на обновляемый дисплей Брайля. JAWS включает большой набор клавиатурных команд, позволяющих воспроизвести действия, которые обычно выполняются только при помощи мыши.
	Ресурсный центр, читальные залы библиотеки НГУ, компьютерные классы (сетевые лицензии)

	3
	DuxburyBrailleTranslator v11.3 для Брайлевского принтера
	Программа перевода текста в текст Брайля, и печати на Брайлевском принтере
	Ресурсный центр

	4
	"MAGicPro 13" (увеличение+речь)
	Программа для людей со слабым зрением и для незрячих людей. Программа позволяет увеличить изображение на экране до 36 крат, есть функция речевого сопровождения
	Ресурсный центр, читальные залы библиотеки НГУ


Профессиональные базы данных и информационные справочные системы

1. Галерея трехмерных объектов НГУ (https://3d.nsu.ru)
2. Полнотекстовые электронные ресурсы FreedomCollection издательства Elsevier (Нидерланды) (ArtsandHumanities)
3. Электронные ресурсы Web of Science Core Collection (Thomson Reuters Scientific LLC.), Journal Citation  Reports + ESI

4. ЭлектронныеБД JSTOR (США). 6 предметныхколлекций: Arts & Sciences III, V, VI, VII, VIII, Language & Literature

5. БД Scopus (Elsevier)

6. Лицензионные материалы на сайте eLibrary.ru
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

	№
	Наименование
	Назначение

	1
	Аудитория, обеспеченная мультимедиа оборудованием
	Проведение лекций с демонстрацией презентаций


Оборудование, обеспечивающее адаптацию электронных и печатных образовательных ресурсов для обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья

	№
	Наименование оборудования
	Назначение
	Место размещения

	1
	Принтер Брайля
	Печать рельефно-точечным шрифтом Брайля 
	Ресурсный центр

	2
	Увеличитель Prodigi Duo Tablet 24
	Устройство для чтения и увеличения плоскопечатного текста
	Ресурсный центр, читальные залы библиотеки НГУ

	
	Специализированное мобильное рабочее место «ЭлНот 311»  
	Мобильный компьютер с дисплеем брайля
	Ресурсный центр

	
	Портативный тактильный дисплей Брайля “Focus 40 Blue”
	Навигация в операционных системах,  программах и интернете с помощью отображения рельефно-точечным шрифтом Брайля получаемой информации
	Ресурсный центр, читальные залы библиотеки НГУ

	
	Устройство для печати тактильной графики «PIAF»
	Печать тактильных графических изображений
	Ресурсный центр

	
	Портативный видео-увеличитель RUBYXLHD
	Увеличение текста и подбор контрастных схем изображения
	Ресурсный центр

	
	Складной настольный электронный видео-увеличитель «TOPAZPHD 15» 
	Увеличение текста и подбор контрастных схем изображения
	Ресурсный центр

	
	Электронный ручной видео-увеличитель ONYXDesksetHD 22”
	Увеличение текста и подбор контрастных схем изображения
	Ресурсный центр

	
	Смартфон EISmartG3
	Смартфон клавишным управлением и озвученным интерфейсом, обучение спутниковой навигации.
	Ресурсный центр

	
	FM-система «Сонет-РСМ» РМ-3-1
	ЗвуковаяFM-система для людей с нарушением слуха, улучшающая восприятие голосовой информации
	Большая физическая аудитория главного корпуса НГУ
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1. СОДЕРЖАНИЕ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

Общая характеристика содержания промежуточной аттестации

Промежуточная аттестация по дисциплине «Информационные технологии в археологии и этнографии» проводится в части следующих укрупненных характеристик результатов обучения 
	Код характеристики
	Компетенции
	экзамен
	 доклад
	модель
	тестиро

вание


	· ОПК-4 способностью использовать в познавательной и профессиональной деятельности базовые знания в области основ информатики и элементы естественнонаучного и математического знания;

· ОПК-6  способностью к инновационной деятельности, к постановке и решению перспективных научно-исследовательских и прикладных задач;

· ПК-2 способностью к анализу и обобщению результатов научного исследования на основе современных междисциплинарных подходов ;

· ПК-8 способностью к применению современных информационно-коммуникационных технологий в учебной деятельности;


	+

+

+


	+
+

+

	+

+
	+




2. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

Промежуточная аттестация по дисциплине состоит из трех этапов: тестирование, написание текста доклада и презентации, и сдача экзамена. При отсутствии представления письменной работы или неудовлетворительного результата тестирования студент не допускается к третьему этапу.

Экзамен проводится в устной форме по билетам, содержащим 2 вопроса. На подготовку к ответу отводится 30-40 минут. Литературой и техническими средствами во время экзамена пользоваться нельзя. На ответ дается 15 минут, преподаватель может задавать дополнительные вопросы по всем темам курса (случайная выборка). Результат сообщается в тот же день. В случае неудовлетворительной сдачи экзамена, назначается дата пересдачи. 

3. ТРЕБОВАНИЯ К СТРУКТУРЕ И СОДЕРЖАНИЮ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

Перечень оценочных средств, применяемых в рамках промежуточной аттестации, представлен в таблице

	№ п/п
	Наименование оценочного средства
	Краткая характеристика оценочного средства
	Представление оценочного средства в фонде

	1
	Доклад/презентация
	Проблематика, позволяющая проверить способность анализировать источники и литературу, формулировать самостоятельные выводы 
	Тема на выбор студентов связанная применением ИТ

	2
	Тестирование
	Проблематика позволяет проверить знания по археологии в тестовом режиме
	https://el.nsu.ru/course/ 

	3
	Экзаменационный билет 
	Вопросы, позволяющие оценивать знание фактического материала (базовых понятий, фактов), умение правильно использовать специальные термины и понятия, аргументировать собственную точку зрения.
	Список вопросов


ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ К ЭКЗАМЕНУ
История и компьютер

Тема 2. Документирование памятников наскального искусства и современные информационные технологии

Тема 3. Картографирование археологических памятников с помощью методов фотограмметрии

Тема 4. Информационная система по интеллектуальным ресурсам археологии и этнографии

Тема 5. Интернет среда и принципы интеграции 3-D объектов

Тема 6. Методика 3D- моделирования наскальных рисунков с помощью трехмерного сканирования и фотограмметрии

Тема 7. Методы структурированного подсвета крупных объектов

Раздел 2. Введение в основы фотограмметрии

Тема 1. Техническое обеспечение фотограмметрии

Тема 2. Программное обеспечение: отечественное и зарубежное

Тема 3. Особенности применения оборудования в полевых и лабораторных условиях

Тема 4. Принципы трехмерной визуализация геометрических микролитов при помощи макрофотограмметрии

Тема 5. Принцип работы современных 3-D сканеров

Раздел 3. Практическое применение фотограмметрии. Макрофотосъемка и стекинг фотоматериалов

Тема 1. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (орудия, бронза)

Тема 2. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (оружие, бронза)

Тема 3. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (украшения, бронза)

Тема 4. Построение 3-D модели артефактов эпохи раннего железного века (орудия, железо)

Тема 5. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (орудия, железо)

Тема 6. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (оружие, железо)

Тема 7. Построение 3-D модели артефактов эпохи средневековья (украшения, железо, бронза)

1. История применения компьютера в отечественных исторических исследованиях

2. История применения компьютера в зарубежных исторических исследованиях

3. История применения компьютера в зарубежных археолого-этнологических исследованиях

4. История применения компьютера в отечественных археолого-этнологических исследованиях

5. Дайте характеристику программе Agisoft PhotoScan

6. Опишите последовательность технологических операций создания трехмерных моделей

7. Основные принципы и подходы к документированию памятников наскального искусства

8. Общая характеристика картографирования археологических памятников с помощью методов фотограмметрии

9. Охарактеризуйте современную информационную систему по интеллектуальным ресурсам археологии и этнографии Сибири

10. Интернет среда и принципы интегрированию в нее 3-D объектов

11. Опишите методику 3-D моделирования наскальных рисунков с помощью трехмерного сканирования и фотограмметрии

12. Методы структурированного подсвета крупных объектов

13. Охарактеризуйте принцип работы приборов и оборудования для фотограмметрии

14. Особенности сканирования в полевых условиях

15. Особенности сканирования в лабораторных условиях

16. Макрофотограмметрия: методы и способы применения 

17. Принципы трехмерной визуализация геометрических микролитов 
18. Принцип работы современных 3-D сканеров

19. 3-D объект и проблемы культурно-исторического описания артефакта
20. Возможности демонстрации 3-D объектов археологических и этнологических артефактов
КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ В РАМКАХ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

	Шифр компетенций
	Структурные элементы оценочных средств 
	Не сформирован


	Пороговый уровень


	Базовый уровень


	Продвинутый уровень



	ОПК-6, 

ПК – 2, 8

	Доклад/

Презентация 
	Не использован минимальный лимит источников и литературы, студент не владеет фактическим материалом, присутствуют грубые ошибки, нет попытки анализа проблемы, отсутствуют выводы, грамматические ошибки, нет ссылок на источники 
	Использован минимальный набор источников и литературы, отсутствуют материалы на иностранном языке, не соблюдается план работы, проблематика доработана не до конца, выводы неглубоки и не носят самостоятельного характера, синтаксические ошибки, нет ссылок на источники
	Использован рекомендуемый список литературы и источников, но не проработан материал на иностранном языке, отсутствуют современные данные. Ссылки на источники оформлены с ошибками.
	Использован список литературы и источников, значительно превышающий минимально установленный объем, план доклада представлен четко и аргументированно обоснован, свободное владение теоретическим инструментарием, выводы в работе носят самостоятельный характер.

	ОПК-4, 

ПК  2, 8
	Билет экзамена

	При ответе на вопрос отсутствует план ответа, студент не владеет фактическим материалом в области археологии, либо допускает значительное количество фактических ошибок, не владеет теоретическими знаниями, не дает ответов на дополнительные вопросы 
	Нарушена логика в плане ответа, студент владеет теоретическим материалом по проблематике в области концептуальной антропологии, археологии, этнографии, но допускает существенные ошибки по содержанию рассматриваемых вопросов, испытывает затруднения в формулировке собственных суждений, допускает значительные ошибки при ответе на дополнительные вопросы.
	План ответа выстроен в логическую схему, но не всегда соблюдается. Присутствует четкое понимание специфики антропологии, археологии, этнографии как особого научного знания, редко допускаются ошибки фактического характера, но студент иногда затрудняется дать самостоятельное умозаключение, не полностью владеет современными данными.
	Студент представляет развернутый план ответа, совершенно свободно применяет понятийно-терминологический аппарат, умеет рефлексировать по поводу сильных и слабых сторон различных научных школ антропологии, археологии, этнографии, владеет фактическим материалом, выходящим за пределы учебного курса. Имеет представления по современным открытиям и проблематике антропологии, археологии, этнографии

	ПК-8

	Электронный тест
	Выполнено менее 30% заданий
	Выполнено 31-49% заданий
	Выполнено 50-79% заданий
	Выполнено 80-100% заданий

	ОПК-4, ПК-8
	Трехмерная модель
	Модель не представлена
	Дать характеристики
	Дать характеристики

и последовательность операций
	Дать характеристики, последовательность операций и культурно-историческое описание артефакта


5. Критерии выставления оценок по результатам промежуточной аттестации по дисциплине

Результаты испытания, входящего в программу промежуточной аттестации, определяются оценками зачтено/не зачтено; и аттестация в форме экзамена оценивается как  «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно». Оценки «отлично», «хорошо», «удовлетворительно» означают успешное прохождение промежуточной аттестации. Оценка за экзамен служит итоговой для изучения дисциплины.
	Оценка
	Критерии оценки (содержательная характеристика)

	2
не зачтено
	Компетенция не сформирована. Студент не владеет теоретическим материалом, допускает грубые ошибки, испытывает затруднения в формулировке собственных суждений и анализе фактического материала, не способен ответить на основные вопросы.

	3
зачтено
	Компетенция сформирована на базовом уровне. Студент плохо владеет теоретическим материалом, допускает существенные ошибки по содержанию фактического материала, испытывает затруднения в формулировке собственных суждений, допускает значительные ошибки при ответе на дополнительные вопросы.

	4
зачтено
	Компетенция сформирована на хорошем уровне. Студент в основном владеет теоретическим материалом, формулирует собственные, самостоятельные, обоснованные, аргументированные суждения на основе известного ему фактического материала, допускает незначительные ошибки при ответе на дополнительные вопросы.

	5
зачтено
	Компетенция сформирована на высоком уровне. Студент владеет теоретическим и фактическим материалом, формулирует собственные, самостоятельные, обоснованные, аргументированные суждения, представляет полные и развернутые ответы на дополнительные вопросы.


� Выбор показателя сформированности компетенции (укрупненной характеристики компетенции) из представленных для оценки осуществляется случайным образом.





